2 TRUSS4

InZenyrsky manudl ¢. 06

Aktualizace 06/2025

Rucni modelovani v programu Truss 3D

Zadani

Program: Truss 3D

Soubor: FineTrial.tr3

Tento manual ukaze zakladni principy ruéni tvorby konstrukce. Zadanim je navrhnout vaznikovou
stfesSni konstrukci pro jednoduchy zalomeny pldorys. Pldorysné rozmeéry jsou zobrazeny na
nasledujicim obrazku. Pouzije se sklon 25°, pfesah 500mm a okapova vyska 150mm. Konstrukce
bude vymodelovana bez pouziti priivodc(i a maker.

9000

12100

*

Pddorys konstrukce

Zalozeni projektu a uvodni nastaveni

Spustime-li program Truss 3D, otevie se nam nabidka, jakym zpusobem chceme pracovat. Zvolime
variantu "Otev¥it existujici ulohu".

TRUSS4 - Truss 3D X

Vyberte nékterou z nasledujicich mozZnosti

Vytvofit novou dlohu

Oteviit naposledy pouzitou dlohu
[ 16_test.tr3 ]

Pri startu programu vzdy provést akci:

Spustit okno s nabidkou v

X stomo
Uvodni nabidka
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2 TRUSS4

V nasledujicim okné prejdeme do cloudové sloZky "Fine online pfiklady” a zvolime soubor
"FineTrial.tr3". V ném je jiz pfipravena vychozi databaze sty¢nikovych desek a sortiment dfeva pro

nasi ulohu.

&, Oteviit: Fine online pfiklady X

<= v 5 1 |Default/

3 Lokalni poéitaé Nazev - Velikost Datum zmény
@9 Fine piiklady | DEMO EMO1.te3 15MB 11,03.2024 15:50:05
& Documents [ [# FineTrial.tr3 372,7KB 11.03.2024 15:50:05
PN Pictures
i Downloads
[l Desktop
gc
w= Data (D:)

@ Fine online priklady

& Jan Krejéik

= Pridat dloZisté v

v | soubory Truss 3D (*.tr3) ~

Pouzit Windows dialog X Storno

Vybér souboru k otevreni

Soubor: | FineTrial.tr3

PFi otevieni souboru se nam muize objevit okno s varovanim, ze budeme pouzivat sortiment dfeva Ci
desek, ktery doposud nemame v nasem katalogu. Toto varovani mizeme preskocit tlacitkem "Zavrit".

Synchronizovani naéitanych dodavatell a Vaseho katalogu firem

Dodavatel dieva "Test (Fine Itd.)" - ve Vaiem katalogu firem nebyl nalezen dodavatel se shodnymi parametry.
- pridat dodavatele do katalogu, aktivni dodavatel [vlastni]

Dodavatel spon "Test (Fine Itd.)" - ve Vasem katalogu firem nebyl nalezen dodavatel se shodnymi parametry.
- pridat dodavatele do katalogu, aktivni dodavatel [vlastni]

Poznémka:
Pokud chcete pridat dodavatele do svého katalogu firem, kliknéte na odkaz "Pridat do katalogu’. Pridany
dodavatel bude nastaven jako aktivni Pokud byste chtéli pouZit jiného dodavatele, zménte polozku "Aktivni

dodavatel’.

Vyzva k pfidani dodavatele do katalogu

Po zavfeni varovani se nam jiz zobrazi zakladni obrazovka programu "Truss 3D".
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Hlavni okno programu Truss 3D
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2 TRUSS4

Protoze si nechceme prepsat vychozi soubor "FineTrial.tr3", ihned si projekt ulozime jako novou
Ulohu. Mdzeme pouzit standardni cestu pres polozky v hlavnim menu "Soubor" — "Ulozit lokalné
jako ..." nebo klikneme v nastrojovém panelu na Sipku vpravo od tlacitka "Ulozit". Objevi se
rozbalovaci menu, které pfikaz "Ulozit lokalné jako ..." obsahuje také.

TRUSS4 - Truss 3D (20.9) [Fine online pfiklady: Default/FineTrial.tr3 - jen pro cteni]
Soubor Upravy Zadavani Vypocet Nastroje Zobrazit Napovéda

= - — > %
1@ineEkesic 1
(o] S = = =
@® Moznosti Uloit lokalné jako ...
1 Konstrukce - e k

+ Piidat bod

UloZeni ulohy jako nového souboru

V nasledujicim okné si mGzeme zvolit cilovou sloZku pro uloZeni a taktéz nazev souboru.

B, Ulozit jako: Lokalni poéitaé X

- v 5 4 | C\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Priklady\

3 Lokalni poéitaé Nazev - Velikost Datum zmény
@ Fine priklady {# DEMO_EMO1.tr3 1,5MB 08.11.2022 11:10:52

) Documents [# FineTrial.tr3 372,7KB 08.11.2022 11:10:40
PN Pictures

& Downloads
[l Desktop
i=C
== Data (D:)

& Jan Krejéik

= Pridat dlozisté v
Soubor: EMO6_test.tr3 =

Typ souboru: soubory Truss 3D (*.tr3) -

Pouzit Windows dialog X Storno

Ulozeni souboru

Pred zac¢atkem modelovani si mizeme zménit néktera nastaveni, ktera nam ovlivni navrh konstrukce.
Okno s nastavenimi spustime pomoci tla¢itka v nastrojové listé.

RUSS4 Piiklady\EMO6_test.tr3]

Napovéda
2 =
@ b E {é:%
o
a.

Tlacitko pro upravu nastaveni

v ny v

Upravy
Vypoce
Podklac

Otevie se nam okno "Aktualni moznosti navrhu". Toto okno obsahuje v levé ¢asti stromecek,
pomoci kterého mizeme pfechazet mezi jednotlivymi strankami s nastavenimi.
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2 TRUSS4

(@Nems Norma: =
(=] Viastnosti vazniku -
O Katalogy Narodni pfiloha: Cesko v
(O Parametry
Q Ukosy
=] Moznosti navrhu
QO Délky
QO Piitezy Poutit jiny soucinitel ksy; (soucinitel pevnosti soustavy) Hodnota k. 1,00 []
QO spony
QO Vzpér Ztuzeni konstrukce: typ A - ztuZeni pomoci prken »
O Detaily
(O Konstrukce
(O Posouzeni
QO Prihyby
QO Stitova vyména Tuhost spoji MSU: pruiné pfipojeni -
QO Podpory
(] Generétor zatizeni Tuhost spoji MSP: bez vlivu prokluzu ve spojich v
O Zakladni
Q uiitné
Qsnih
Qvitr
(O Kombinace
[ Prostorové ztuzeni
(O Vastnosti generatoru
(O Rozméry prken

Pouzit jako vychozi nastaveni X Storno
Okno "Aktualni moznosti projektu”

Posouzeni otlaceni v podpore: dle nérodni pfilohy v

Trida provozu: tida provozu 2 -

Prenos tlakové sily ve spoji: prenos tlaku rozdélit automaticky v

Statické schéma: DIN EN 1995-1-1 v

Pfrejdeme do ¢asti "Prifezy". Tato ¢ast obsahuje nastaveni tykajici se navrhu dfevénych dilc vazniku.
My se zaméFime na tabulku "Minimalni a maximalni vysky typu prifezd" s limitnimi rozméry prafezu
pro jednotlivé typy dilct. Nasim cilem je nastavit, aby vS§echny horni pasnice mély v projektu minimalni
vySku 720 mm a v8echny dolni pasnice pak 100 mm. Maximalni vySku omezovat nebudeme. Zménu
provedeme tak, Ze nejprve v tabulce zvolime pfislusny typ dilce (v naSem pfipadé postupné "Horni
pasy" a "Dolni pasy") a poté vpravo od tabulky zménime minimalni vySku na nami poZzadovanou
hodnotu. Po zméné obou hodnot mizeme okno zavfit tlacitkem "OK".

Aktualni moznosti projektu X

(O Norma Maximalni pocet cykld kého navrhu: 10 =
=] Viastnosti vazniku
O Katalogy
O Parametry Typ piifezu Min. vyika = Max. vyika Dodriet max. vyiku
O Ukosy Homi pasy 120 260
£ Moznosti névrhu Dolni pasy 260
QO Délky Krajni svislice 20 260
@ piifezy Vnitni svislice 80 260
O spony Diagonaly ) 260
QO Vzpér Hambalek 80 260

O Detaily
O Konstrukce Prevzit ze sortimentu vyZek feziva krajni hodnoty minimalnich a maximalnich vyZek typd piifezd pro

O Posouzeni automaticky navrh?
O Prithyby
QO Stitova vyména
QO Podpory
] Generator zatiZeni
O Zakladni
Q Uiitné
Qsnih
Qvite
(O Kombinace
[ Prostorové ztuZeni
(O Vlestnosti generétoru
(O Rozméry prken

Pouzit jako vychozi nastaveni X Storno
Volba minimalnich rozméra dilci

Minimalni a maximalni vyiky typl prifezd:

Vlastnosti zdi

Nyni jiz mizeme zacit zadavat samotnou budovu. Zaéneme zdmi. Pokud v ovladacim stromecku
zvolime polozku "Pfidat zed™, objevi se nam v pravém dolnim rohu ram s moznosti zadat Sablonu zdi.
Sablona zdi slouzi k zadani zakladnich vlastnosti, které vkladané zdi budou mit. Kromé& informaci o
geometrii, jako jsou napfiklad vysSka a Sifka zdi ¢i velikost a poloha pozednice, Ize ve vilastnostech zdi
definovat téZ stfe$ni rovinu a okapovy detail. Po kliknuti na text "Sablona [okapova zed]” se nam
otevie okno s vlastnostmi Sablony.
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2 TRUSS4

. TRUSS4 - Truss 3D (20.9) [C:\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Piiklady\EMO06_test.tr3 *]

Soubor Upravy Zadévani Vypolet Nastroje Zobrazit Napovéda

= >

: = @ z - P>
o nn

$RED e 8- )

O Moznosti

[ Konstrukce

Pridat bod
(U Pndat uzitny prostor
Q Stiecha
[ Vazniky
Q Piidat vaznik
2 Skupiny vazniki
] Pridat skupinu vaznikd

v

Vypoce

o ER]aEel+|od
neEY EE (& d]

o

b

£

E

Geometrie

e

QO Kovani
QO Prostorové ztuzeni
QO Zatizeni Vybér prvki jednotlivé nebo obdélnikem
¥ Generovat i
QO Pridat ploiné zatizen Body | Zdi
O Vysledky 4| Cislo | Body Zarovnani
J vych.  cil.
Nahled “» X
AEPQQRQ
3
=
=
> =
£
% £
X S 4
Vazniky: 0 (0) Zatézovaci stavy: 0 Kombinace MSU / MSP: 0 /1

EN 1995-1-1 (EC5)

Moznosti zadavani

|§ablona [okapova zed’]:l
opologie

zarovnani zdi k fidici Gsecce: na stied
Rozméry

tloudtka: 300 mm vy3ka: 3000 mm
Podepfreni vazniku

* posunout podporu dovnitf vazniku (500,0 mm)

- ANO

+ pouzit podepreni pro vypocetni schema - ANO
Profil stfesni plochy

1. pocatek: Y = -500,0 mm Z = 50,0 mm sklon:
25,000 ©

Zadani Sablony zdi

Na prvni zalozce "Geometrie" zménime pfedevSim zarovnani zdi k Fidici use¢ce na "vpravo".
Budeme totiz zadavat obrys budovy pomoci vnéjSich rozmér( a Fidici usecka v ose zdi by nam
zadavani komplikovala. Ostatni parametry upravime dle nasledujiciho obrazku:

Vlastnosti $ablony X

Geometrie | Stfezni rovina | Dolni detail | Horni detail |
Topologie zdi
Vychozi bod: +  Cilovy bod: ~ | Zarovnani zdi k fidici Gsecce:
Geometrie zdi
Typ zdi: okapova zed - Horni hranu zdi zarovnat pod stresni rovinu
Geometrie zdi: standardni zed v | Vyska zdi: 3000,0 | [mm]
standardni zed' pro podepreni okraje vazniku a vytvoreni = Tloustka zdi: 240 | [mm]
pfimé stresni roviny i
« definice spodniho detailu - ANO RoSiEpocol e 00 |{izal
+ definice stiedni roviny - ANO
Pozednice
Umisténi pozednice: na stied v Sitka pozednice: 160 | [mm]
Odsazeni pozednice od kraje zdi: [mm Vyika pozednice: 50 | [mm]
Podpora vazniku
v| Posunout podporu dovnitf vazniku Vzd. okraje vazniku od vnéjii hrany zdi: 500,0 | [mm]
Cislo: 1 v OK X Storno

Sablona zdi, zélozka "Geometrie"

Pfejdeme na druhou zalozku "Stfesni rovina". Zde ponechame prednastaveny sklon 25°.

©OFine 2025



2 TRUSS4

Vlastnosti Sablony X
Geometrie | Stfesni rovina | Dolni detail | Horni detail
Umisténi referenéniho bodu stfedni roviny auto
Profil stiesni roviny
<+ Pridat ! Upravit X Odstranit
L
Tvar Sklon Sitka 3
[’ [mm]
linie 25,000 -
Cislo: 1 X Storno

Sablona zdi, zélozka "Stfesni rovina"

Na nasledujici zalozce "Dolni detail" Zadame velikost okapové vysky. Posledni zalozka "Horni
detail" obsahuje vlastnosti relevantni pouze pro okapové detaily s krajni svislici. ProtoZe vSak takovou
konstrukci nemame, miizeme po zadani okapové vysky okno s vlastnostmi Sablony zavfit tlaitkem
IIOKII.

Vlastnosti Sablony 3

Geometrie | Stfesni rovina | Dolni detail | Horni detail

_é/%

@ Standard Svisle Vodorovné
Kolmo Prdnik Rovnobéiné

Styl vypoctu “Vyika okapu” u detailu v misté podpory: globalné svisle (rovnobéziné s osou Z) A
Vyska okapu: [mm] | Délka presahu: 00| [mm] | |v| Automaticky navrh klinu Frézovéni horni hrany
Rez kraje [mm] | Vesméru: globalni osy Y v Klin Délka Délka
Neoslabovat dolni pas automatické umisténi spon v n
Cislo: 1 X Storno

Zadani okapové vysky

Zadani ptdorysu

Pristoupime k samotnému zadani jednotlivych zdi. Program "Truss 3D" ma k dispozici dvé pracovni
plochy: 2D zobrazeni pidorysu konstrukce nebo 3D model konstrukce. Tato zobrazeni Ize stfidavé
zobrazovat bud na hlavni ploSe zabirajici vétSinu okna programu nebo na vedlejsi ploSe, ktera je
umisténa v levém dolnim rohu. Grafické zadavani (kurzorem na pracovni ploSe) je mozné provadét
pouze na 2D pracovni plose. Pokud mame tedy 2D pracovni plochu zmensenou v levém dolnim rohu
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2 TRUSS4

(pozname dle osového kFize s osami X a Y), pfesuneme si ji na hlavni plochu pomoci tlagitka "4#" v
zahlavi zmensené plochy.

Q) Kovani
(O Prostorové ztuzeni
QO Zatizeni
¥ Generovat Vybér prvkd jednotlivé nebo obdélnikem
O Piidat ploiné zatize
O Vysledky Body | Zdi
+ | Cislo Body | Zarovnani
b'l.ahled E vych.| cil.
aE+QQQ
3
=
=
>~ =
T "
b g
t, ]
X N
Vazniky: 0 (0) Zatézovaci stavy: 0 Kombinace MSU / MSP: 0/ 0 EM

2D pracovni plocha s osovym kfizem v levém dolnim rohu

Stale mame aktivni rezim "Pridat zed™, ktery jsme zvolili jiz dfive v pracovnim stromecku. Diky tomu
se nam u kurzoru na 2D pracovni ploSe zobrazuje Cislice "1" (budeme zadavat prvni bod zdi) a téz
soufadnice s aktualni polohou kurzoru.

TRUSS4 - Truss 3D (20.9) [C:\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Pfiklady\EMO6_test.tr3 *]

Soubor Upravy Zadavani Vypolet Nastroje Zobrazit Napovéda

W o —
= ] L. ) ;‘ £ o= =
ERE N BB :®Rie- P tE I S
o] 5 o] g2 = S = S S
O Moznosti 00 2000,0 4000,0 6000,0 8000,0 10000,0 12000

chanabonabonabanalanabonabanalbonalanalbonalbanalanelanaly,
2] Konstrukce

Pridat bod -

./ Piidat zed =

(U Prnidat uzitny prostor

%
Rezim "Pridat zed™

Pro zadani pocatku prvni zdi vyuZijeme znacku "*", kterou program pouziva pro znazornéni bodu
[0,0], namifime kurzorem smérem dol( a zaroven na klavesnici zadame hodnotu 9000.

{2 TRUSS4 - Truss 3D (20.9) [C:\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Pfiklady\EMO6_test.tr3 *]

Soubor Upravy Zadavani Vypocet Nastroje Zobrazit Napovéda

© - = ¢ 4
RIDB-E:8 81« ~
= o] g = = ;

3 3 0 00 3000,0 6000,0 9000,0 12000,0
OMOZ"OSt' ol ot bbb bbb bbb bbbl

[ Konstrukce X
+ Pridat bod
/" Pridat zed’
(O Pridat uzitny prostor
QO Strecha
[ Vazniky
QO Piidat vaznik
[ Skupiny vaznikd
] Pridat skupinu vaznikd
O Kovani _ﬁ/z
O Prostorové ztuzeni o [R=9000mm|

Zadani prvni zdi

Vypoce
4
Pomiic

Cloud
00
thao b bbbl bbbl

-3000,0

-6000,0

-3000,0

Tento vstup potvrdime klavesou "Enter". Tim se nam vloZila do Ulohy prvni zed, ktera z po¢atku
soufadného systému mifi smérem dold a je dlouha 9000 mm. Kurzor se ihned nastavi opét do rezimu
zadavani poc¢ate¢niho bodu dalSi zdi.
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2 TRUSS4

TRUSS4 - Truss 3D (20.9) [C:\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Pfiklady\EMO06_test.tr3 *]

Soubor Upravy Zadavani Vypocet Nastroje Zobrazit Napovéda

IQIDBE-B:BB e iH D
00

O Moznosti 2000,0 4000,0 £000,0 8000,0 10001

P PR TN PO B BRI B IO TP BRI BRI PRI PO T BRI PR |

[ Konstrukce . 1
-+ Pridat bod #
/" Pridat zed'

QO Piidat uzitny prostor
QO Stiecha

[:] Vazniky

QO Piidat vaznik

Vypoce

00

-2000,0

o
[2) Skupiny vaznikd g-
4 Pridat skupinu vaznikd 2 E
O Kovani i,
(O Prostorové ztuzeni g-
QO Zatizeni i
¥ Generovat ol
QO Vysledky T A
b X

Zadal;a' prvni zed’

Jako pocatek dalsi zdi zvolime bod 2, tedy spodni konec prvni zdi. Poté namifime kurzor smérem
doprava od tohoto bodu a zaroven na klavesnici zadame na klavesnici vzdalenost 277100, kterou opét
potvrdime klavesou "Enter".

00

U SO B T BN B BT IO B B I O B

00 90000 -6000,0 -3000,0

Zadani délky druhé zdi

Do konstrukce se nam vloZila druha zed. Jako zacatek treti zdi pouzZijeme opét koncovy bod druhé
zdi.

o [ = -535.2mm | AY = 2217,2mm

\é R = 2285, /mm o= 104,059°

L

Zadavani treti zdi

Koncovy bod tfeti zdi bychom mohli zadat stejnym zplisobem jako u pfedchozich zdi. My si ale
vyzkousime i dalSi nastroje, které program pro modelovani nabizi. V tomto pfipadé vyuzijeme zdanlivy
prisecik. Najedeme kurzorem nad bod 7 a pfimo nad znackou bodu kurzor podrzime. Po chvili se
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2 TRUSS4

pres znacku bodu vykresli symbol "*" a od té chvile je mozné vyuzit polarni trasovani i z tohoto bodu.
Kurzorem se posuneme smérem doprava a vidime, ze z bodu 71 se zobrazi trasovaci paprsek.

1

00

p bl bbb bbb bbbl
=]

-3000,0

-6000,0

B

12

-3000,0

Trasovani z bodu 1

Postupujeme kurzorem az do mista planovaného ¢tvrtého rohu, kde se nam vodorovny paprsek z
bodu 7 protne se svislym paprskem z bodu 3.

1

S o

S~ (S o
< - 5 i

- 2

= | R = 9000,0mm
. |
o 1
O - 1
Q 1
(‘?_ '

- 1

- E 1

1
= 1
g- > i
o
%2 i

- ]

- 1
o’ N 3
s- [ 51
- | B 2}

Novy prusecik pro vioZzeni bodu

Tento prisecik vyuZijeme jako Uchopovy bod a zadame v daném misté koncovy bod tfeti zdi. Posledni
zdi pak uzavieme cely obvod.

S

1

o- [ {4} )

[

o

g

=1

(\'J-

O -

=3

g

¥- ]

Q-

o

g

2. >

O -

=3

g

g2 |2 A

— 13 2 +1
sy = e}

000,0

Uzavieny obvod konstrukce

Nyni pudorys pomoci nékolika krokd upravime tak, aby odpovidal zadani. V horni nastrojové listé
zvolime pfikaz pro kresleni konstruk&nich &ar.

&% 7 W [ Konstrukéni ary "
QzIi %

2 Z AAIOCDR M
00 140000 160000 13000,0 200000 22000,24000,0 26000,0 280000 300000 3
' LA I U S S I B B LI T I T v bl

Nastro)

Popisky

Pridani konstrukcéni ¢ary
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2 TRUSS4

Pomoci tohoto nastroje si nakreslime svislou konstrukéni ¢aru, ktera bude ve vzdalenosti 12100 mm
od levé hrany pldorysu. Opét vyuzijeme polarni trasovani, tentokrat jiz pro zadani prvniho bodu ¢ary.
Najedeme kurzorem nad bod 2 a poc¢kame, dokud se v ném nezobrazi znacka "*". Poté jiz mizeme
zadat pocatek Cary relativné vici tomuto bodu. Namifime kurzor smérem doprava a na klavesnici
zadame posun 712700.

-8000,0
I

I
= Y
7

PESIATAS AT TATAS

: = % [R=12100mm
E X

Pocatek zadavani konstrukcnich ¢ar vznikly trasovanim z bodu 2

-10000,0

Zadani potvrdime klavesou "Enter". Timto se nam pocatek konstrukéni &ary nastavil 12100 mm od
bodu 2. Konec konstrukéni €ary jiz nemusime urCovat presné, staci, kdyz ¢ara bude svisla a bude
presahovat pfes zadany pudorys.

3

Zadejte konec

: 7

00

-3000,0

-6000,0

o 2 3

& o, 2} ]

0.) X

Zadani druhého bodu konstrukéni Cary
Nyni mame zadany obdélnikovy plidorys s jednou konstrukéni ¢arou.
1 4

3 ] {3}
S
g
8
=
g
€

-6000,0

Y

-8000,0
GEr~

[FFw

12f

chonabanabanabonabana oo b bana b b,
=1
J

0000,0

Vlozena konstrukéni cara

Pokra¢ovat budeme Upravou pudorysu do koneéného tvaru. V ovladacim stromecku zvolime nastroj
"Pridat bod". Jeden bod vlozime kliknutim do priseciku konstrukéni ¢ary a zdi 2. Program se
automaticky chyta uchopovych bod(, vyuzit mazeme jakykoliv (prasecik ¢ary s hranou zdi &i s
pozednici).

10 ©OFine 2025



Vkladani bodu pomoci tuchopového

2 TRUSS4
v v H
= ~ -— ;‘ R o= E -
S 6 53 i =] = z ° =
> = v.'ﬁ%““'ﬁ'\ﬂ-""vsic-):} =
5 S D % o] 2 = 5 > B S » &
O Moinosti 00 10000 120000 130000 0000 150000 16000,
si sl mawa A TP T D

o Konstrukce -

2 -+ Pridat bod g-

;..../ Pridat zed’ ’

(O Pridat uzitny prostor -

. Stiecha s ﬁ
[ Vazniky L P [X=12100,0mm ‘

HEV & N TN N

bodu

Po kliknuti se objevi okno "Novy bod", které obsahuje vlastnosti bodu. V tomto pfipadé staci okno

pouze potvrdit tlacitkem "OK".

Novy bod X

| Topologie | Konstrukce |

Typ konstrukce:

Zarovnani ve sméru osy:
X: v
Y: v
Sitka ve sméru osy:

X: [mm)]

Y- [mm] [mm]

Cislo: 5| ' X Storno
- ; ) W,
Potvrzeni okna "Novy bod" tlacitkem "OK"
Nasledné se na zdi v misté priseciku objevi znacka nového bodu.
1Qi0 B B8 81~ i
S S =] o 2 = = >
g i 0,0 11000,0 12000,0 13000,0 14000,0
O Moinosti T e o e e
(] Konstrukce =
-+ Pfidat bod g -
H @ .
e /. Pridat zed '
. Pridat uzitny prostor -
; - c rEEE
(O Stiecha g _ _
=3 ©)
2] Vazniky @ -

Novy bod na zdi

Stejnym zpusobem zadame dalSi bod do pruseciku konstrukéni ¢ary a zdi 4.

11
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-6000,0 -4000,0 -2000,0 00
I I I

©.8000,0
1

Pddorys s vloZenymi body

Nyni podélné zdi v téchto bodech rozdélime. Klineme na vilozeny bod pravym tlacitkem a vyvolame
kontextové menu. V né€m zvolime nastroj "Pfevést na absolutni".

&

ﬁl
" ¢ Upravit bod ¢.6

X Odstranit bod ¢.6

% Prevést na absolutni

X Storno

Kontextové menu bodu

V nasledujicim okné vybereme variantu "Rozdélit vztaznou zed v misté relativhiho bodu" a okno
zavieme tlacitkem "OK".

Prevod relativniho bodu €.6 na absolutni X

rozdélit vztaznou zed v misté relativniho bodu
Vztaina zed bude rozdélena na dvé nové vzniklé a konce budou napojeny na absolutni
bod.

nerozdélovat vztaznou zed'
Vztazna zed nebude napojena na absolutni bod. Vznikne absolutni bod leZici na zdi.

v OK X Storno

Rozdéleni vztazné zdi

Stejny postup provedeme i u druhého vioZzeného bodu, vysledkem je pak konstrukce, kde je celkem
Sest samostatnych zdi.

12 ©Fine 2025
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- 4
- {5}
o
=3
-
o
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o~
o
-
o
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b= e
2 13 1]
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Pddorys s rozdélenymi zdmi

DalSim krokem bude natoceni pravé Casti. Tfi zdi vpravo nejsnadnéji vybereme obdélnikovym
vybérem, ktery tahneme zprava doleva. Vybér se v tomto pfipadé zvyrazni zelené a vybrany budou
vSechny prvky, které do vybéru alespor ¢asteéné zasahuji. Pfi taZzeni zleva doprava je vybér
podbarven modie a vyberou se pouze objekty, které jsou zcela obsazeny v obdélniku.

- 1 - |
s & E} £ &} |
o |
g |
S
=4
g - | |
o | |
o
S
p=3 | |
2

- > |
o-. 2 E‘I 3 |
= Ty i
g- ¥ H, 5 , fll
22 . _ _ _ 1

Viybér pravé ¢asti konstrukce

Nasledné v li5té "Nastroje" vybereme pfikaz "Oto€it". Nejprve musime zadat stfed otaceni. Klikneme
na bod 5.

- i § (4]

- = 3| 5}

C)_—-

= e

8=

<.

N2

Q'.

=

g-

-3 E 4]

Q-.

25

8-

Q .

@ 2

= >

22 A

=7

B

Q . 3

8 q

? - 2 1Zadejte-stied-otaceni, —3;]
=z .ﬁr f Ly —
. L | X = 12100.0

[ by A= IIbumm

o - L= X !

D -

o

=3

Zadani stredu otaceni

Nasleduje zadani uhlu otoceni. MiZzeme zadat na klavesnici hodnotu 45 a zadani potvrdit klavesou
"Enter". Jednodu$si moznosti je pouze nato€it vybranou ¢ast konstrukce kurzorem. Diky tomu, Ze
program nabizi zarovnani do vyznamnych smérd, velmi snadno ziskame natoceni do potfebného

13 ©OFine 2025



2 TRUSS4

sméru. Staci se kurzorem pohybovat ve sméru natoeni a spravnou polohu potvrdit klikem v
momenté&, kdy u kurzoru bude zobrazeno "a=45°". Konstrukce po této operaci vypada nasledovné:

00 20000 40000

-6000,0 -4000,0 -2000,0
Y

0

2]

-30 00
E

X

Konstrukce po natoceni praveé casti

Rezimy nastroje "Otogit"

Pokud provadime pfikaz "Oto¢€it", mame moznost po vybéru stfedu otaceni zvolit kromé bézného
pfesunu vybranych objektd oto¢enim i dali rezimy nastroje. Rezimy se voli odpovidajici klavesovou
zkratkou. Pokud napfiklad po vybéru stfedu ota€eni misto zadani velikosti uhlu stiskneme klavesu
"c", nastroj se pfepne do rezimu "Kopirovat".

Kromé z&kladniho rezimu prostého oto€eni jsou k dispozici tyto moznosti:

Kopirovat — rezim, pfi kterém se vytvofi v nové poloze kopie vybranych prvk(. Pavodni vybrané
prvky zGstanou na svém misté. Tento rezim se spusti kldvesovou zkratkou "c". Po vybéru rezimu
nasleduje zadani uhlu otoCeni jako v zakladnim rezimu.

Reference — tento rezim umoznuje zadat referen¢ni Uhel, ktery pfedstavuje pocatecni stav rotace.
Tento rezim je vhodny v pfipadé, kdy je tfeba vybrané prvky zarovnat dle jiz existujicich objektll nebo
kdy by se presny uhel natoCeni musel dopocitavat ruéné. Pouzit ho Ize napfiklad i na zarovnani
skenovaného podkladu do ortogonalniho systému programu. Rezim se zapina klavesovou zkratkou
"r". Po vybéru rezimu se nejprve zada dvéma body referencni thel. Poté nasleduje zadani uhlu
otoCeni, které jiz odpovida standardnimu rezimu.

Prava ¢ast padorysu je nato¢ena, v dalSim kroku je tfeba zdi 5 a 6 zkratit tak, aby se nekfizily. Pro tuto
operaci provedeme nastrojem "Protahnout".

4

QA ® 4 |Kl+A QRO AR @ & Konstrukéni ary v
EaQa[afF u AA/OODLY ™A

13301),0 00 3000,0 6000,0 K 3000,0 12000,0 15000,0 18000,0 21000,0
'O T T T U T A T T N A T T T Y AT AT U O AT T N T AT U N N A B

Viybér nastroje "Protahnout”

Nastroje
Popisky

Pohled

Po vybéru nastroje "Protahnout" klikneme postupné na zdi 5 a 6, a to v téch ¢astech, které si pfejeme
zachovat.
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20000 400C

00

-30 00

-4000,0 -2000,0

-6000,0

Y

Zadani zdi 5 a 6 pro nastroj "Protahnout”

Vysledkem Upravy je uzavieny pudorys.

40000 20000 00 20000 400C
Fao b o bbb bbb bbb bbbl

-6000,0

-30 0,0

Y

Konecny tvar ptdorysu

Vytvoreni streSnich rovin

V dalSim kroku je tfeba vytvofit stfeSni roviny. Pfejdeme tedy do ¢asti "Strecha" ovladaciho

stromecku.

TRUSS4 2025 - Truss 3D [C:\Users\Public\Documents\Fine\TRUSS4 Prikla

Soubor Upravy Zadavani Vypolet Nastroje Zobrazit Napovéda
3 2 ==
1Gi0 B B8 8l
O Moznost n s om0
[ Konstrukce =

+ Piidat bod sz

/" Pridat zed’ Z

() Pridat uiitny prostor =

@ Stiecha I ||2-
() Vazniky NS -

(O Piidat vaznik S-

Cast "Stfecha" oviadaciho stromecku
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Stfesni roviny se sestavuji za pomoci nastroju ve spodnim zadavacim ramu. Program umoznuje
jednotlivé kroky, z kterych se tvorba stfeSnich rovin sklada, nahrat do makra, které se automaticky
spusti vzdy, kdyz se zméni geometrie spodni konstrukce. Této moznosti vyuZijeme i my. V nastrojové
listé vlevo od tabulky "Seznam maker" spustime pomoci tla¢itka "+" zaznam nového makra.

% % ;{i Seznam maker
R BF .

> )
Spusténi zaznamu makra

Automatické reseni ploch:

V tomto pfipadé bude tvorba stfeSnich rovin jednoducha. Vyuzijeme pouze jeden krok, a to vytvoreni
stfeSnich rovin nad obecnym polygonem zdi. Pfed spusténim nastroje musi byt vdechny zdi tvofici
polygon vybrané. Protoze v nasi konstrukci nemame zadné vnitfni zdi, mizeme vybrat celou
konstrukci. A to bud kurzorem na pracovni plose nebo klavesovou zkratkou "Ctrl" + "A".

=

o

gz

8=

L -
- 1

g

S= (6]

o=

gz

F: 1]
- >

o-

g 2

ST

2 [’ 5}
= Lt 12f
- X

00,0

Vybér prvkd jednotlivé nebo obdélnikem - Shift k odebrani z viybéru; Ctrl k inverzi vybéru

Viybér zdi tvofici obvodovy polygon.

Vybrané zdi se nasledné vykresli zelenou barvou. Nasledné vybereme pomoci tlacitka & nastroj
"ZastreSeni obecného polygonu", ktery geometrii stfechy dopocita.

|

5

00

-5000,0

10000,0

Vybér prvki jednotlivé nebo obdélnikem

?ﬁ 7(‘ % % g Viestnosti zaznamenavaného makra
R AE )

B Y P

Spusténi nastroje "ZastreSeni obecného polygonu"

Automatické reseni ploch:

Pomicky | Stresni plochy

vani - stresni plochy
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Vice krokl zadat nepotfebujeme. Ulozime tedy makro pomoci tladitka & (Ukongit a ulozit zaznam).

Automatické reseni ploch:

dat automaticky aktualizovat stieéni ploch

Vlastnosti zaznamenavaného makra

7| = krok 1: Zastreseni obecného polygonu []
X

Ulozeni makra

Program nas vyzve k zadani nazvu makra. Po jeho zadani potvrdime vytvoreni nového makra
tlaCitkem "OK".

Nové makro

Nazev makra: Makro - strecha

v | aktivovat makro pro automatickou aktualizaci stresnich ploch

Dialogové okno pro uloZzeni makra

J

V prlibéhu zadavani zdi jsme neménili vlastnosti Sablony, proto maji vSechny zdi vytvofené stfesni
roviny. Dle zadani mame ale vytvofit sedlovou stfechu, nikoliv valbovou. Musime tedy upravit
vlastnosti ¢elnich zdi. Vybereme tedy na pracovni ploSe ¢elni zdi 1 a 6 a v boénim panelu "Vlastnosti"
jim zménime typ na "Podporova".

g o<W = | i‘ e & Konstrukéni Eary vy E
ZAVZI  ZEAAN A/ QO AUNDMS .
000 00 4000000 C 000000 0150000 mm | V]astnosti _
A A R A R R R
E o
4
Topologie zdi
1 6 /I8 \ Zarovnani vpravo v
3 | 41\ Geometrie zdi
3 \3 Typ "okapova’ zed b
Geometrie okapova zed
: - Zarovnat pod strechu podporova zed e
> 5 Vyska 3000,0 [mm]
2 Sitka 240 [mm)]
Odsazeni hrany 0,0 [mm)]

Zména typu Celnich zdi

Po zméné Celnich zdi na podporové se automaticky pfehraje makro pro feSeni stfeSnich rovin a
stfesSni roviny u €elnich zdi zmizi. Vznikne tak sedlova stfecha.
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_

Konstrukce s vytvofenymi stfesnimi rovinami
Timto mame geometrii konstrukce zadanou a pfejdeme na zadani vaznikd.

Zadani vaznikd

Pfejdeme do &asti "Vazniky" ovladaciho stromecku. Prvni vaznik budeme chtit umistit do vzdalenosti
500mm od vnéjsi hrany §titové zdi. Moznosti zadani je vice, my vyuzijeme uzivatelsky jednoznacny
postup pomoci konstrukéni usecky. Zadame ji v misté vnéjsi hrany Stitové zdi a nasledné ji posuneme
do spravné polohy. Vaznik pak zadame pomoci prisecikll s okapovymi hranami. Opét tedy zvolime
nastroj "Useéka" v nastrojovém panelu v horni &asti okna.

&% % WA ZE ® g llKnstukinicy v
o
& OODY &%

|
Q71 =
0,0 140000 160000 13000,0 200000 22000,0,524000,0 260000 280000 300000 32
r bbb b b bbb

r bbb bbb bbb b
Néstroj "Usecka"

Nastro)

PFi zadavani vaznika je vhodné vyuzivat jednoznacné uchopové body, jako jsou pruseciky, a naopak
se vyhnout nejasnym pfipadim, kdy je konstrukéni Usecka témér dotazena k hrané stfesni roviny, ale
skute¢ny prusecik v misté nevznikne. V takovych pfipadech pfi vkladani vaznik( hrozi, Ze se vaznik
pFichyti pouze na konec konstrukéni usecky a budou chybét Udaje od referenénich zdi potfebné pro
spravné vygenerovani vazniku. Z tohoto diivodu pfi zadavani usecky opét vyuzijeme polarni
trasovani. Najedeme kurzorem nad roh budovy a kurzor na misté chvili podrzime. V rohu budovy se
nam zobrazi symbol "*". Od té chvile miZeme vyuzivat polarni trasovani (zachytavani to vyznacénych

smérl) z daného bodu.
!hﬂ!!!!!!!!

/1 [X= Omm

Roh budovy se znackou pro polarni trasovani

Nyni mazeme kurzor posunout nize, az pod Urovefi okapové hrany zdi 2, a kliknutim zadat po¢atek
usecky.
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| —

\N/

adejte pocatek
/1 R=717mm

Zadéni prvniho bodu tusecCky

Konstrukéni usecka povede podél vnéjsi hrany stitové zdi. Druhy bod zadame az za okapovou hranou
zdi 6. Pfi zadavani vyuzijeme zarovnani kurzoru do svislého sméru.

adejte konec

R = 10685mm]|

Zadani druhého bodu usecky

Nyni mame v pldorysu zadanou konstrukéni Usecku, ktera nam presahuje pres okapové hrany.

Pddorys se zadanou tseckou

V dalSim kroku usecku posuneme do mista, kde planujeme vlozit vaznik. Vybereme Usec¢ku a
pouzijeme funkci "Posunout" z liSty "Nastroje".

@+ "Z'* K+ & ":3'_:" g ‘f,m 0o & -g e g Konstrukéni éary
aaf.,” [ Eaorz Eaas 00D

-6000  -3000 00 3000 6000 8000 12000 15000 18000 21000 24000 27000 30000 3
shabe bbb bababababababo bbb babababababo b bbb babababababo bbb babababalal

|

Nastroj "Posunout”

Nasledné na pracovni ploSe zadame prvni bod manipulace, namifime kurzor pravym smérem a na
klavesnici zadame posun "500". Zadana hodnota se zobrazuje u kurzoru. Zadani potvrdime klavesou

"Enter".
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P Zadejte koncovy bod posunuti
<t

Zadani hodnoty posunu

b

Usedka se posune o0 500mm doprava do mista, kam budeme vkladat vaznik.

Konstrukce s posunutou useckou

Dalsim krokem je samotné vlozeni vaznikl. V ovladacim stromecku zvolime pfikaz "Pfidat vaznik".
(O Strecha
] Vazniky
(@ Pridat vaznik N
T] Skupiny vazniku a3
k5 Pridat skupinu vaznikd
(O Kovani
Nastroj "Pfidat vaznik"

30000

6000,0

Jako pocatek vazniku zvolime kfizeni konstrukéni usecky s okapovou hranou zdi 2. Tato orientace je
vyhodnéjsi nebot i zkracené vazniky v narozi budou mit po€atek shodny se z&kladnimi vazniky. P¥i
vyrobé vaznikl tedy nebude nutné vyrazné prestavovat lisovaci linku.

‘ _
/1 X= JO0,0mml

Zadani pocatku vazniku

Konec vazniku zadame do kfizeni konstrukéni usecky a okapové hrany zdi 6.
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R - 10000,0mm ]

Zadani konce vazniku

Po zadani poc¢atku a konce vazniku se zobrazi okno "Novy vaznik". V prvni ¢asti je mozné upravit
umisténi vazniku v konstrukci. V tomto pfipadé neni nutné Zadné udaje ménit a je mozné tlacitkem
"Dalsi" prejit do druhé ¢asti okna.

Novy vaznik X

Vaznik BRE+@QQRQ

Zarovnani: na stred v

Umisténi vazniku

Zplsob umisténi: 1 relativni umisténi, natoceni vazniku -
Pocatek lokalnih fadného systému ik
zed v |2 - 500,0 | [mm] |od poéatku -
3 _ G
Smér roviny vazniku: L&
zed v 6~ Natoenivazniku: 0,000 | [°]
[ Prevzit vyplet
Protazeni hornich past vazniku H1]
Po&atek: | neprotahovat o
neprotahovat ¥
Konec: neprotahovat v
i
% 5]
neprotahovat - L =
Nedélat Gkosy na hornich pasech -
Protazeni spodnich pasti vazniku Vybrat vzorové umisténi  Vybrat vzorovy vyplet
Pocitek: |neprotahovat v Moznosti vicenasobného umisténi
Konec: neprotahovat v Pouiit vicenasobné umisténi

Posun 1000,0 | [mm] Pocet

Nedélat Gkosy na spodnich pasech

Popis: cislovany v| |V | [VO1] X Storno

Okno "Novy vaznik"

Druha ¢ast slouzi k vytvoreni geometrie vazniku. Pouzijeme nastroj "Vytvorit vSechny vazniky" v
levém hornim rohu okna.

'v| Hledat shodné vazniky Cislo Typ generatoru

[[] Generator |
[Vytvorit viechny vaz ﬂgl >1 f_:f sedlovy v
Vytvorit vaznik ¢.1

Spustit generator
[} Ostatni

Funkce "Vytvofit vdechny vazniky"

Program vytvofi tvar vazniku a navrhne téz uspofadani vnitfnich vyplhovych prutd. Vysledny vaznik se
zobrazi v pravé ¢asti okna. Vaznik se vlozi do konstrukce tlacitkem "OK".
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Novy vaznik X
v| Hledat shodné vazniky Cislo Typ generétoru Tloustka Horni'v. pasy Spodni pas Nasob.
] Generator [mm] posun [mm] posun [mm]

Vytvorit viechny vazniky > 1 |[]|sedlovy > O 50 .. |(] 120/ ] 0,0 1

Spustit generator
[ Ostatni

Vaznik z konstrukce

Vaznik ze souboru

Prazdna konstrukce

Popis: Cislovany v||V [vo1] 4= Predchozi I + OK l X Storno

- J

Vytvofeny vaznik

Po vlozeni vazniku do konstrukce program stale zUstava v rezimu zadavani vaznik{. Vlozime do
konstrukce tedy druhy vaznik. Tentokrat se bude jednat o nosny vaznik probihajici pod narozim a
uzlabim stfechy. Po¢atek vazniku zadame do pruseciku okap(l zdi 2 a 3, konec do priise¢iku okapl
zdibabé.

VO1 4

Zadani nosného vazniku v uZlabi

V prvni ¢asti okna "Novy vaznik" se Udaje o poloze opét nacetly z grafického zadani. Tento vaznik
bude hlavnim nosnym v konstrukci, proto u n&j pro potfeby vyroby a montéze jednoznacné odliSime
jméno. V levé dolni ¢asti okna zménime predponu pred Cislem na "H". Vaznik se diky této upravé

prejmenuje na "HO1". Poté mGzeme pokracovat tlaCitkem "Dals$i" do druhé ¢asti okna.
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ek aE+@QQ
Zarovnani: na stred -
Umisténi vazniku
Zplsob umisténi: 1 relativni umisténi, natoceni vazniku -
Pocatek lokalniho souradného systému vazniku:
zed v | |2 v 12100,0 | [mm] |od pocatku v
Smér roviny vazniku: : 3!
zed v||6 ¥ | Natoéeni vazniku: 22,500 | [*] i
Prevzit vyplet |
|
Protazeni hornich pasd vazniku Hifi}
Poéatek:  neprotahovat - i
neprotahovat - |
Konec: neprotahovat - !
neprotahovat v = : 8
Nedélat Gkosy na hornich pasech T_} X
Protazeni spodnich past vazniku Vybrat vzorové umisténi  Vybrat vzorovy vyplet
Poéatek: | neprotahovat - Mo3 ivicenssobnéhort
Konec: neprotahovat v Pouzit vicenasobné umisténi

Nedélat Gkosy na spodnich pasech

Popis: éislovany v [v02] = Dal3i X Storno

Zména jména vazniku

Do nosného vazniku bude uloZeno vice dalSich vazniku a bude tedy vice zatizeny. Z téchto diivodi
ho navrhneme jako trojity a vybereme takovou konfiguraci vyplfiovych prutd, ktera bude mit kratka
pole na dolni pasnici. Do sloupce "Nasobnost" tabulky v pravé &asti okna tedy zadame hodnotu "3".

v| Hledat shodné vazniky Cislo Typ generétoru Tlouitka Horni'v. pasy Spodni pas Nasob.
[ Generator [mm] posun [mm] posun [mm]
Vytvorit viechny vazniky 1 [ sedlovy >\ 50| . |[] 120[] 0,4 3 ]

Vytvorit vaznik .1
Spustit generator
[ Ostatni

Zmeéna nasobnosti vazniku

Nasledné jiz mizeme vaznik vytvofit. Protoze budeme chtit vybrat takovou konfiguraci vyplhovych
prutd, ktera bude pro nosny vaznik vhodnéjsi, pouzijeme nastroj "Spustit generator". Tim ziskame
moznost tvorbu vazniku ovlivnit.

v| Hledat shodné vazniky Cislo
[1 Generator
Vytvorit viechny vazniky >1 Dysedlovy’

Vytvorit vaznik ¢.1
Spustit entor

[ Ostatni
Vaznik z konstrukce
Nastroj "Spustit generator”

Okno "Generator vaznika" slouzi k rychlé upravé generovaného vazniku. V jednotlivych krocich Ize
ovlivnit geometrii vazniku, typ vypletu a rozmisténi ¢i orientaci jednotlivych vyplhovych prutd. V nasem
pfipadé si vystaCime pouze se zménou typu vypletu. V okné vybereme vyplet s péti svislicemi a &tyfmi
diagonalami. Okno ukon&ime tlaCitkem "OK".
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Generovani vnitinich prutd Ofiznuti ¢asti vazniku

Standardni 3ablony v Ofiznout levou ¢ast

i <> m Oenout pravou gést
Zvn o oA\

A AN

Obnovit hodnoty 4 Predchozi = Dakif X Stomo
Viybér vypletu

L

Vaznik mame vytvofeny, mdzeme ho tedy tlacitkem "OK" vilozit do konstrukce.

Novy vaznik X
v| Hledat shodné vazniky Cislo| Typ generatoru Tloustka Horni'v. pasy Spodni pas Nasob.
] Generator | | [mm] posun[mm] | posun[mm] |

Vytvorit viechny vazniky >1 |0 sedlovy > O s0| — |C] 120/ ] 0,0 3

Vitvorit vaznik €.1

Spustit generator
] Ostatni

Vaznik z konstrukce

Vaznik ze souboru

Prazdna konstrukce

A\
y/4 \
4 \\\
/ \\
AN
Ny
/ AN we
Popis: Cislovany v||H [HO1] 4= Predchozi X Storno

Vytvofeny nosny vaznik

Zakladni vazniky jsme vlozili a nyni za pomoci nastrojd pro manipulaci s vazniky konstrukci
dokoncime. Nejprve ale muzeme jiz nepotfebnou konstrukéni Usecku vybrat a vymazat ji napfiklad
klavesou "Delete".

Levou ¢ast konstrukce vyplnime kopiemi vazniku V01. Pro jejich vytvofeni pouzijeme pfikaz
"Rovnobézka", ktery slouzi k nasobnému kopirovani liniovych objektt za pomoci zadané osové
vzdalenosti.
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K-l A 8¢ % 7 B0 € @ % M Konstrukéni éary
o
o o
<

astroje

n e & AA A O0OD

|
! 12000,0 15000,0 1800R0 21000,0 240000 27000,0 300000
Fobao b o bbb bbb bbb bbb bbb bbbl

Nastroj "Rovnobézka"

4

Po vybéru tohoto pfikazu musime zadat vzdalenost, ktera bude pouzita pro vytvareni kopii. V nasem
pfipadé zadame hodnotu 7000, tedy planovanou osovou vzdalenost mezi vazniky. Vstup potvrdime
klavesou "Enter". Nasledné musime vybrat objekt, ktery budeme kopirovat. V naSem pfipadé se bude
jednat o vaznik V01. Nasledné mame moznost zadat na klavesnici pocet opakovani. V naSem pfipadé

zadame hodnotu 717, kterd se nam zobrazuji u kurzoru.

Vyberte stranu
=)

=
—

Zadany pocet opakovani

Na zavér jiz staci pouze zadat polorovinu, kam se kopie maji vytvofit. Klineme tedy kamkoliv na
pracovni plochu napravo od vazniku V01. Poté se jiz vytvofi jedenact kopii vazniku, které budou
vpravo od plvodniho umisténi a které budou v osové vzdalenosti 7000mm.

Vazniky vyplfuji levou ¢ast budovy, avSak ¢aste¢né se kfizi s nosnym vaznikem HO17. V dal§im kroku
tyto vazniky ofizneme. Pouzijeme pro to nastroj "Prodlouzit/Ofiznout".

v
AP g‘ QR g e B Konstrukéni éary
N ZaQziHdeAna 2/ 00D
0 8000,0 10000,0 12000,0 14000,0 16000,0
| 1 I

P IR BRI B PR B | B | B B |
Nastroj "Prodlouzit/ofiznout”

V prvnim kroku musime vybrat ofezavaci hranu. V nasem pfipadé to bude vaznik HO1.
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-6000,0 -40
stelarelanalanabonalonalon,

-8000,0

-10000,0

Prodlouzit/Ofiznout - Vyberte ofezavaci hranu; Pravé tlacitko - Storno

Vybér ofezavaciho objektu

Nasledné jiz staci klikat na konce vaznik V017, které chceme odfiznout. Vazniky se budou postupné
ofezavat o nosny vaznik HO17.

Vo1
Vo1
Vo1
Vo1 ¥
Vo1

0
Vo1
Vo1

Vybér vaznikl k ofiznuti je mozné provést i preskrtnutim. V tomto pfipadé by ale hrozilo, ze do vybéru
vlozime i zed, coZ by ndm praci zkomplikovalo. pfi postupném ofezavani mame téz kontrolu nad
pofadim, a tedy i nad vyslednym &islovanim vaznikd. Po ofiznuti v§ech vaznik( bude potfeba
shodnymi vazniky vyplnit pravou ¢ast padorysu. Nejjednodussi postup je za pomoci zrcadleni
vybranych objektd. Vybereme v8echny zkracené vaznik a téz pét vaznika V07 a nasledné zvolime
pfikaz "Zrcadlit".

> & 7 0 g %‘ ® 5 Konstrukéni &ary v
- s - D > -
Q7T Z&AA A/ 00D HBRD

00 \ 3000,0 6000,0 $000,0 12000,0 15000,0 18000,0

it

n T w0
e 9
> >

Viybér nastroje "Zrcadli

5

>

‘0\’\ .

"

~
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Protoze jsme méli vybér objektl k zrcadleni zadan jiz pred stiskem tlac¢itka "Zrcadlit", nastroj nas
rovnou navede k zadani dvou bodu definujicich osu zrcadleni. Vybereme prusecik narozi s okapem
na jedné strané a prusecik Uzlabi s okapem na strané druhé. P¥i této operaci musime postupovat
presné a dostatecné si konstrukci pfiblizit. V danych mistech je vétSi mnozstvi ichopovych bod
(napfiklad na nosném vazniku), které by mohly zpusobit nepfesné zrcadleni.

| | 7 /[

ijte pocatecni bod osy zrcadleni

V04

adani pocatku osy zrcadleni

Po zadani druhého bodu osy zrcadleni program nabizi, zda se ma zrcadleni provést v rezimu kopie
nebo pfesunu. Tlacitkem "Ano" potvrdime rezim kopirovani. Vazniky nam poté vyplni zbyvajici ¢ast
stfesSni konstrukce.

Vysledna konstrukce

Timto je konstrukce vymodelovana. Poslednim krokem bude automaticky navrh konstrukce.

Navrh konstrukce

V ovladacim stromec¢ku pfejdeme do ¢asti "Vysledky" a spustime automaticky navrh. Ten mizeme

spustit napfiklad klavesou "F8" nebo tlaCitkem w2l y nastrojové listé nad tabulkou vazniku.
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O Kovani
(O Prostorové ztuzeni
O Zatizeni
¥ Generovat
© Vysledky |
Nahled “» N Im : B v | [v| Pouitt pienos sil mezi vazniky Export a tisk pouze vybranych typt Povolit vybér typu vaz
QE+RAQQ Cislo | Popis k Posouzeni Tloustka Nasob. Ksys Prenos zatizeni ze sties
= MSU | MsP [mm] [-] | Sitka[mm] Zplisob
& ! ! P
) 0 3 2| 1 Hot v |neposouzeno 50| w 3 1,00 1000,0| prenaset pIné
— = !
L ¢ ¥ E 2 Vol v | neposouzeno 50| 1 1,00 1000,0| prenaset pIné
o i) g 3 |vo2 v |neposouzeno 50| — 1 1,00 1000,0|prenaset piné
i £ N g 4 |V03 v |neposouzeno 50| — 1] 1,00 1000,0| prenaset piné
Iy A A6 § 5 Vo4 v |neposouzeno 50| v 1] 1,00 1000,0 prenaset pIné
P { i E > 6 Vo5 v |neposouzeno 50| - 1 1,00 1000,0 prenaset pIné
BT i L z
620 1022 m ||8
~N 4
Vazniky: 6 (24) Zatézovaci stavy: 0 Kombinace MSU / MSP: 0 / 0 EN 1995-1-1 (EC5) € Neposouzeno: 6 Vyhovi: 0 Nev

Spusteni automatického navrhu

Pfed prvnim vypoctem je nutné zadat parametry zatiZeni. Proto se nejprve zobrazi okno "Vlastnosti
generatoru zatizeni". U tohoto projektu pouze potvrdime pouzité hodnoty a zavieme okno tlagitkem

"OK".

Vlastnosti generatoru zatiZeni X

Zékladni | Uzitné ' Snih | Vitr  Kombinace

Stalé zatizeni

0,55 | [kN/m2]
v| Podhled na dolnim pasu: 0,30 | [kN/m3]
Podlaha v podkrovi: [kN/m2]

Podhled v podkrovi : [kN/m2]

Nadmorska vyska : h= 00 [m]

I v OK | X Storno

Generator zatizeni

Po potvrzeni dajl o zatizeni se spusti okno, které zobrazuje prabéh vypoctu. Po dokonéeni vypoctu

ho Ize ukongit tlacitkem "Zavrit".
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Posouzeni vaznikd

KONEC (doba vypoctu 2 s)

Ty peTsTaTRoTrCEn(aTeary posTeo-ay
V04: vypocet dokoncen (doba vypoctu 0's)
V02: vypocet dokoncen (doba vypoctu 0's)
V03: vypocet dokoncen (doba vypoctu 0's)

VO01: vypocet dokoncen (doba vypoctu 0 s)
HO1: vypocet dokoncen (doba vypoctu 0's)

HO1: vypocet zahdjen (posouzeni konstrukce)

Vysledky vpoct

V05 VYHOVi MSU »» MSP o

Vo4 VYHOVI MSU o MSP o

V02 VYHOVI MSU o MSP o

V03 VYHOVI MSU o MSP o

Vo1 VYHOVI MSU o MSP o

HO1 VYHOVI MSU o MSP o

KONEC (doba vypoctu 2 s)

Spocteno 6/6 - Neposouzeno 0 Nevyhovi 0 Vyhovi 6
Priib&h vypoitu

Prabéh vypoctu

Timto mame navrh stfedni konstrukce dokonceny.

TRUSS4 2025 - Truss 3D [D:\2024\EMO6_test.tr3 *] — (m] X
Soubor Upravy Zadévani Vypolet Nastroje Zobrazit Napovéda DEBUG
= " — H
El £ =] (=) @ -
IRiDB-E:88iq-~ :
O Moinosti o
[ Konstrukce
+ Pridat bod
/" Pridat zed’
(O Piidat uzitny prostor g
(O Stiecha g
[ Vazniky =
(O Piidat vaznik =
(] Skupiny vazniki
|5 Pridat skupinu vaznikd
O Kovéni
(O Prostorové ztuzeni
O Zatizeni
¥ Generovat
Piidat plos
@ Vyslediy
Nahled o il v i85 v [ v |[v] Pouiit prenos sil mezi vazniky Export a tisk pouze vybranych typd Povolit 1 Zakladni idaje vazniku zobrazit -
Cislo | Popis « Posouzeni - Tloustka Nasob. Kiys Pfenos Kontrola geometrie skryt
S | | | MSU | MSP | [mm] | | Sitka [mm) | * viechny piifezy splfuji kritérium maximalni
251 HO | v |vyhovi v | v 50 3| 1,00 1000,0|pie dflk{,lwg;["'g . g
| [ v Reboat | I | ™ + viechny stycniky jsou spravné modelovany
8] 2 [vor | [wyhovi v |l vl 50 | 1 100l 10000ipfe yo ynitini kiouby
2 7 - .
g i zg; ™ W:w [EsE B z = : 1’£ :gg ptg Celkové posouzeni vazniku zobrazit
3 ¥ o < | = ed 2 P'€ " posouzeni prithybu skrjt
2 5 v | v |vyhovi v | v s0| — 1 1,00 1000,0 pre .
2 ! I - ! I | | P2 vyHovi
ol 6 [vos | v |vyhovi 7 |l 50/ - 1 1,00 1000,0 pie § 3
5 - £ Prihyb spodniho pasu mezi podporami:
2 2 Okamiity prihyb, kombinace .35: -
1 s 4
& ‘ YR Vwbevi e o B
Vazniky: 6 (24) Zatézovaci stavy: 21 Kombinace MSU / MSP: 37 / 74 EN 1995-1-1 (EC5) @ Nep 0 Vyhovi: 6 Nevyhovi: 0

Posouzena konstrukce

Vysledna konstrukce je uloZzena v souboru "DEMO_EMO06.tr3" ve sloZce "Fine online pfiklady".

Dalsi inZenyrské manualy naleznete na https://www.fine.cz/.
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