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Arbeiten mit dem Fine Cloud License System 

Programme: Alle GEO5-, FIN EC- und TRUSS4-Programme 

Dieses Handbuch hat das Ziel, die grundlegenden Arbeiten mit dem neuen Fine Cloud License 

System zu erklären. 

Ab der Version 2025 sind alle Fine-Programme durch ein eigenes cloudbasiertes System gesichert. 

Nach dem Erwerb der Software wird für jeden Benutzer ein Fine-Konto erstellt. Sie melden sich 

bei diesem Konto mit einer E-Mail-Adresse und einem Passwort an (ein Link zur Einrichtung des 

Passworts wird Ihnen per E-Mail bereitgestellt). 

Diese Anmeldedaten werden für folgende Zwecke genutzt: 

1. Zum Installieren von Programmen 

2. Zum Starten von Programmen 

3. Zum Zugriff auf den Lizenzierungsdienst, z. B. um Lizenzen zur Offline-Nutzung zu übertragen 

4. Zum Zugriff auf den Online-Shop, um Benutzer und Berechtigungen zu verwalten oder 

zusätzliche Programme zu erwerben 

Jeder dieser Punkte wird im Folgenden detailliert beschrieben. 

 

1) Installation von Programmen 

1. Laden Sie den Fine Installer 2025 von der Fine-Website herunter: 

Fine Website 
 

https://www.finesoftware.de/geotechnische-software/installation/
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2. Führen Sie die heruntergeladene Datei (FineInstaller.exe) aus und geben Sie Ihre 

Anmeldedaten ein. Wenn Sie regelmäßig von diesem Computer aus arbeiten, können Sie die 

Anmeldedaten speichern. 
 

3. Nach dem Klick auf "Log In" erscheint ein neues Dialogfenster: 
 

o Im oberen Bereich sehen Sie Registerkarten für einzelne Produkte. Die Programme 

GEO5 und FIN EC können installiert werden. Dieses Handbuch demonstriert die 

Installation der GEO5-Programme. 
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o Mit der Schaltfläche "Select" können Sie festlegen, welche Programme Sie installieren 

möchten. Standardmäßig sind alle Programme ausgewählt. Programme, die Sie nicht 

erworben haben, werden als Demoversionen installiert. 

o Die Programme enthalten alle Sprachoptionen. Hier können Sie jedoch auswählen, in 

welchen Sprachen die Hilfedokumentation installiert werden soll. 

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche "Install", um die Installation zu starten. Zusätzliche Optionen, 

wie z. B. die Installation älterer Versionen oder die Wahl zwischen 32-Bit- und 64-Bit- 

Versionen, sind über einen Dropdown-Pfeil verfügbar. 
 

5. Nach erfolgreicher Installation finden Sie die Programme im Ordner "GEO5" auf Ihrem 

Desktop. Sie können diese nun starten. 

 

2) Starten von Programmen und Zugriff auf Lizenzen 

1. Beim Start eines installierten Programms erscheint ein Anmeldefenster für die verfügbaren 

Lizenzen. Wenn Sie Ihre Anmeldedaten während der Installation gespeichert haben, erfolgt die 

Anmeldung automatisch. Andernfalls können Sie Ihre Anmeldedaten hier speichern. Geben 

Sie Ihre Anmeldedaten ein und klicken Sie auf "Bei Fine Account anmelden und ausführen". 
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2. Nach dem Start des Programms können Sie die Lizenzdetails im Fenster "Über das 

Programm" einsehen. Dieses ist im Steuerungsmenü unter dem Punkt "Hilfe" verfügbar. 

o Unter der Registerkarte "License" finden Sie Informationen über Ihre Lizenz und deren 

Speicherort. 

o Standardmäßig wird die Lizenz online in einem Fine-Konto gespeichert. Dadurch 

können Programme auf beliebig vielen Computern installiert werden, erfordern jedoch 

eine permanente Internetverbindung. 

o Für die Offline-Nutzung können Lizenzen mithilfe des Fine Licensing Service auf einen 

Computer oder einen Hardwareschlüssel übertragen werden. Dieser Prozess wird im 

nächsten Abschnitt beschrieben. 
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3) Lizenzmanagement im Fine Licensing Service 

1. Der Fine Licensing Service wird als lokale Website geöffnet und funktioniert offline. Melden Sie 

sich mit Ihren Anmeldedaten an. 
 

 

 
 
 

 
2. Unter der Registerkarte "Offline-Lizenzen" sehen Sie, wohin Ihre Lizenzen übertragen werden 

können – in der Regel auf den verwendeten Computer (Softwareschlüssel). Wenn Sie einen 

Hardwareschlüssel (Hardlock) an den Computer angeschlossen haben, können die Lizenzen 

auch darauf gespeichert werden. 

3. Um Lizenzen zu übertragen, klicken Sie auf die Schaltfläche "Transfer licenses to key". Die 

Übertragung auf den PC erfordert ein TPM 2.0-Modul. 
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4. In diesem Beispiel übertragen wir die Lizenzen für das Programm FEM und seine Module auf 

den Computer (Softwareschlüssel). Wählen Sie die gewünschte Anzahl von Lizenzen für die 

gewählten Programme. Die Gesamtzahl der verfügbaren Lizenzen wird hinter dem Schrägstrich 

angezeigt. 

5. Um mehr Lizenzen zu übertragen, nutzen Sie am besten die verfügbaren Filter- und 

Auswahlmöglichkeiten in den Spaltenköpfen ( ,  ). 
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Klicken Sie auf „Transfer licenses to key“, und die Lizenzen werden gespeichert. 
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Nach erfolgreicher Übertragung können Sie die Programme lokal ausführen, ohne dass eine 

Internetverbindung erforderlich ist. 

 

4) Benutzerverwaltung im Online-Shop 

1. Benutzer mit mehr als einer Lizenz fallen in die Kategorie Business oder Enterprise. Solche 

Benutzer können mehrere Anmeldekonten haben, die über den Online-Shop auf der Fine- 

Website verwaltet werden. 

2. Loggen Sie sich in den Online-Shop ein, indem Sie die Fine-Website besuchen. Klicken Sie auf 

das Benutzersymbol und geben Sie Ihre Anmeldedaten ein. 
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3. Nach der Anmeldung wählen Sie "User Management". 

 

4. Klicken Sie auf "Create User": 



Technisches Handbuch Nr. 53 

Aktualisiert: 1/2025 

 

 

                Geben Sie die E-Mail-Adresse des Benutzers und eine optionale Notiz ein. 

 

5. Nachdem Sie auf „Create“ geklickt haben, erscheint der neue Benutzer in der 
Benutzerliste und erhält eine E-Mail mit einem Link zum Einrichten seines Passworts. 

 
 

6. Der neue Benutzer kann sich anschließend mit seiner E-Mail-Adresse und seinem Passwort 

bei den Programmen anmelden. 


