30. sz. Mérnoki kézikdnyv

Frissitve: 2016. marcius

Geometria megadasa DXF fajl importalasabdl

Program: GEOS5 FEM
GEOS F3jl: Demo_manual_30.gmk
DXF Fajlok:

- model201.dxf — eredeti f3jl, amit bonyolultsdga miatt nem tudunk hasznalni
- model202.dxf — részben mddositott fajl, amit kézi megadassal sablonként tudunk haszndlni

- model203.dxf — teljesen mddositott fajl, amit a talajok réteghataraként tudjuk betélteni

Bevezetés

Néha a feladat geometridja egy masik programban megadott mddon all rendelkezésiinkre —
AutoCad, gINT, stb. A DXF egy univerzalis formatum, melyet programok koézti kommunikaciéra
hasznalhatunk. Ezt a formdatumot importalhatjuk a GEO5 szoftverbe is. A DXF fajlok nagy
adatmennyiséget tartalmazhatnak. Ennek az adatmennyiségnek az importaldsa nem lehetséges, és
nem is lenne praktikus.

Ebben a mérnoki kézikbnyvben bemutatjuk a DXF fajllal val6 munka alapvetS lehetGségeit.
Példaként kivalasztottunk egy importaldsra teljesen alkalmatlan fajlt, mivel be szeretnénk mutatni
minden beallitast, beleértve a CAD programban valéd médositast is.

Amennyiben jobban formazott fajlt haszndlunk, kihagyhatjuk a fajl mddositasardl sz6lé néhany
fejezetet.

Fejezetek

Fajl megvizsgaldasa, és sziikséges mddositasa — bemutatjuk, hogy kell kinéznie egy DXF fajlnak, és
modositjuk a 6sszeférhetetlen adatokat

A variacié — Felilet megadasa sablon segitségével — leirjuk a DXF f3ajl sablonba to6rténd
importalasat, és a talajok hatarfellleteit ebbdl a sablonbdl hozzuk Iétre

B variacio — Haladd szerkesztés és automatikus bet6ltés — leirjuk a talajhatarok automatikus
importdalasat helyesen létrehozott DXF fajlbdl.

Szerkezet megaddsa sablonnal — leirjuk a mds programbdl torténd adatimportdlds lehet&ségeit —
pl. horgonyok, gerendak, megergsitések.

Altaldnos javaslatok és a leggyakoribb problémak megoldasa — ebben a fejezetben felsoroljuk a
DXF importalds kapcsan felmeril6 leggyakoribb problémakat, és azok megoldasat.

Feladat

Haszndljuk a model201.dxf fajlt, ami tartalmazza a modell geoldgiai vazlatat, egy szddfalat és a
horgonyok elhelyezkedését. Modellezziink egy feladatot GEO5 FEM programban ennek a fajlnak az
adatait hasznalva.



Fajl megvizsgalasa és alapvet6 mddositasa

A model201.dxf fajl importaldsa a GEO5 FEM programba: Fjl -> Importalas -> DXF formatum

sablonhoz

@ File DXF : C:\Users\Dan\Dropbox\Prace\Fine\Dokumentacetinzenyrske manualy - 2016\EN\30_import dxf\model207.dxf
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GEOS5 FEM — DXF importdlds

Azonnal lathatjuk, hogy a rajzfajl tobb modellt tartalmaz (tébb kivitelezési fazis), és néhany egyéb
adatot, amely nem szikséges a szamitasunkhoz — pl.: tablazatok, haldk és mas szerkezetek. Ez az
elrendezés teljesen haszndlhatalan geoldgiai réteghatarok importalasara. Ebb6l az okbdl kifolydlag
néhany maédositast kell végrehajtanunk a fajlon. Ezutan a mddositott fajlbdl sikeresen importalhatjuk

a talajok réteghatdrait.




Ez a model201.dxf fajl AutoCad szoftverben megjelenitve.
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[a File DiKF : ChUsers\Dan\Dropbox\Prace\Fine\ DokumentacetInZenyrske manualy - 20164 EN\30_import defimodel207.dxf - O x
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GEO5 FEM — DXF importdlds

Néhany félia kikapcsolasaval kiszlirtiik a sziikségtelen adatok nagy részét. Ennek ellenére még
mindig harom modelliink van, de nekink csak egy kell a szdamitashoz. Ezért meg kell nyitnunk a fajlt
CAD szoftverrel, és torolni a sziilkségtelen modelleket, vagy attenni azokat egy olyan félidra, amit nem
hasznalunk tobbet.

Megnyitjuk a model201.dxf fajlt a CAD szoftverben, és elImentjiik model202.dxf néven (mivel meg
szeretnénk tartani az eredeti fajlt). Uj foliat hozunk létre (parancs_FOLIA). A félia neve nem lényeges,
de célszer(i egyszer(ien felismerheté nevet adni — mi a ,SZEMET” elnevezést hasznaljuk. Mas

paraméter nincs befolyassal a DXF importdlasra.
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AutoCAD 2002 - Uj félia létrehozdsa

Most kivalasztjuk az &sszes sziikségtelen objektumot és a ,SZEMET” nev(i Uj félidankra mozgatjuk
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Beimportdljuk a model202.dxf nev(i mddositott DXF fajlit a GEO5 FEM programba (F3jl ->
Importalas -> DXF formatum sablonhoz) és kikapcsoljuk az 6sszes olyan foliat, amire nincs sziikséglink
a feladathoz. Most a kovetkez6t [atjuk:

(7 File DXF : C:\Users\Dan\Dropbes\Price\Fine\ Dokumentace\Infenyrské manusly - 2016 EN\20_impert defmodel202 df - a x
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GEOS5 FEM — DXF importdlds

Az importalt tartalom majdnem a tokéletes allapotban van, de még van néhany alapveté
hidnyossaga.

- Az egyik piros geoldgiai réteghatar a ,,gf01” félian nem folytatdlagos.

- Az egyik sarga geoldgiai réteghatar a “gf02” félian teljesen hianyzik. Ez azért van, mert az
objektum SPLINE paranccsal lett rajzolva — ezt a GEO5 program nem tudja importalni.

- Az egyik kék geoldgiai réteghatdr a “gf03” félian két objektumot talalhatunk azonos helyen —
egy kort (IV tipus) és egy vonalat (2DVONALLANC). Importélhatjuk ezeket az objektumokat,
de csak egy modellezési format hasznalhatunk.

- Van egy altalanos ferde vonal a piros “gf01” fdlian. Ez a vonal nem jeldl talajok kozti
réteghatart.



Két lehetdségiink van a folytatasra:

- A variacié — importaljuk ezeket az adatokat a sablonba, és kézzel adjuk meg a geoldgiai
réteghatarokat. Ez egy j6 mddszer, amennyiben az adatmennyiség nem tul nagy.

- B varidci6 — CAD programban mddositjuk a fijlt, és azutan haszndljuk az automatikus
bet6ltést a GEO 5 programba.

A variacio — Felllet megadasa sablonnal

Annak ellenére, hogy a model202.dxf DXF fajl nincs optimalis allapotban, importalhatjuk ezt a fajlt
a sablonba, és ezt a sablont hasznalhatjuk a réteghatdrok kézi megaddasara. Ez egy munkaigényesebb
megoldas, de nem kell a fajlt CAD szoftverben szerkeszteniink.

Az el6z6 lépés parbeszédablakat ugy allitjuk be, hogy csak a réteghatarokat tartalmazo fdélidk
(gfot, gf01 a gf02) legyenek lathatdak. Elfogadjuk ezt az ablakot az ,,O0K” gomb megnyomasaval.

Most megjelenik egy pdarbeszédablak a projekt szegélyeinek a sablonéhoz vald igazitdsahoz.
Elfogadjuk azt az ,,Igen” megnyomasaval.

Cluestion

@ The DXF file was loaded into the template, from which the points for input can be selected |
Project margins <0,00; 30,00> do not correspond to template margins <210,00; 280,00=,

Adjust project margins according to template?

Yes Mo




Most lathatjuk a FEM program f6 ablakat a megjelenitett sablonnal:
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Megnyomjuk a ,Feliilet hozzaadasa” gombot. Grafikusan beillesztjik a pontokat 6sszhangban az

importalt sablon pontjaival.
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Az Uj pontok hozzaadasanak folyamata megegyezik az egérrel térténé grafikus megaddséval.
Amikor az egér kurzordval kozel vagyunk a sablon pontjdhoz, a pont szine megvéltozik. Ha

rakattintunk a pontra, a felllet Uj pontjat hozzuk létre az adott helyen.
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Az el6z86 fejezet végén észrevettik, hogy a gf02 félia hidnyzik, mivel azt SPLINE tipusu
objektummal modelleztiik, amely formatumot a GEO5 programok nem tudjak importdlni. Ezt a
fellletet kézzel kell megadnunk az eredeti projekt koordinatainak hasznalatdval.

B variacié — Haladd szerkesztés és automatikus betdltés

Amennyiben a DXF fajl automatikus betoltését kivanjuk hasznalni, tobb mddositast is végre kell
hajtanunk a fajlunkon. Megnyitjuk a model202.dxf fijlit a CAD szoftverben és elmentjiik
model203.dxf néven, hogy az eredeti fajl valtozatlan maradjon. Ezutan megvaltoztatjuk a rajzot a Fajl
megvizsgdlasa és alapvet6 moddositasa fejezet végén taldlhatd hianylistanak megfelel6en. Ez a
sziikséges modositasok listdja:

“gf01” fdlia: Egyesitsiik az alsé vonalldncot egy Uj vonal hozzaadasdval, vagy az illesztés
paranccsal a meglévé vonalak egyesitésével (parancs NYUJTAS). Toroljik a felsé ferde
vonalat.

- “gf02” félia: Modellezziik az ivet (SPLINE tipus) kodzelitéleg VONALL vagy 2DVONALLANC
objektumokkal.

- “gf03” félia: Tavolitsuk el a vonalldnc ivvel parhuzamos szakaszat — valtoztassuk az ivet
2DVONALLANCLA és egyesitsiink mindent egy 2DVONALLANCLA.
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AutoCAD 2002 — DXF fdjl mddositdsa

Elmentjik uj fajlként (model203.dxf) és betdltjik GEO5 FEM programba (F3jl -> Importalas -> DXF
formatum sablonhoz). Csak a gfOt, gf01, gf02 és gf03 folidkat hagyjuk bekapcsolva, és elfogadjuk az
OK gomb megnyomadsaval.
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a File DXF : C:\Users\Dan\Dropbox\Prace\Fine\Dokumentace\lnzenyrské manualy - 20168\EN\30_import dif\model203.dxf - O X
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GEOS5 FEM — DXF importdldsa feliilethez
A geoldgiai réteghatdrokat sikeresen beimportaltuk automatikusan a FEM programba.
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12



Szerkezet megadasa sablonnal

Mas adatot is tudunk DXF fajlbél importdlni — pl. szadfalakat, horgonyokat, stb. Betoltjik a
model203.dxf fajlt a FEM programba (Fajl -> Importalas -> DXF formatum sablonhoz). Csak a szadfal
szerkezetéhez tartozo félidkat (con_point, con444) kapcsoljuk be. Az importalast elfogadjuk az ,0K”

gomb megnyomadsaval.
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@ File DXF : ChUsers\Dan\Dropbod Prace\Fine\ Dokurmentace InZzenyrské manualy - 2016VEN\30_import def\model203.dxf

Dimensions : X : (0,000; 309,511}, Y : (0,000; 123,500) [m]
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Offset : |no offset i
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GEO5 FEM — DXF importdlds
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GEOS5 FEM — Szadfal importdldsa sablonhoz
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A szadfalat gerendaelemmel modellezziik (nem merev testként). Emiatt nekilink csak a szerkezet
egy vonaldra van sziikségilink, ami a terep meréleges része alatt helyezkedik el.

Megnyomjuk a ,Hozzdad” gombot a ,Szabad pontok” meniben, és megadjuk a szadfal alsé
pontjat az importalt sablon egy pontjat kivalasztva. A ,Szabad vonalak” meniben létrehozunk egy
vonalat a szlikséges pontok kivalasztasaval. Ezzel |étrehoztuk a szadfal befogott szakaszat.
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Végeselem-halot generalunk a ,Halégenerdlds” meniiben (a halégenerdlast leirjuk a 24. sz.
mérndki kézikonyvben, ez nem része a DXF fajl importalasrél sz6l6 fejezetnek). Ezutan atléplink az 1.
szamu kivitelezési fazisra.

A ,Rudelemek” meniiben megnyomjuk a ,Megadds grafikusan” gombot, és hozzaadjuk a
gerenddkat a terepre merdleges szakaszhoz és a szabad vonalhoz, amit a sablon alapjan hoztunk
létre.

A ,Horgonyok” meniliben megadjuk az egyes horgonyok kezd& és végpontjat a ,Megadas
grafikusan” lehetGséggel. Horgonyonként kilon pdarbeszédablakban megadjuk a horgonyok
szamitdsokhoz sziikséges paramétereket.

igy importaltunk minden, a szamitashoz szilkséges adatot — feliileteket, szerkezetet és

horgonyokat a DXF rajznak megfelel&en.

llyen a feladatunk végsé kialakitasa:
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GEO5 FEM — teljes feladat

Altalanos tanacsok és megoldasok a leggyakoribb problémakra

A DXF fajl tartalmaz olyan elemeket, melyek sziikségtelenek a GEO5 programban valé szamitashoz
(pl. tablazatok, egyéb épiletek, szerkezetek stb.).

Megoldds: Téréljiik ezeket az elemeket, vagy mozgassuk dt azokat egy ujonnan létrehozott félidra.
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Az objektumok eredeti elrendezése a DXF fajlban nem hasznalhaté a GEO5 programba vald
importalashoz (pl. van egy meglévé félia, amely tartalmaz szlikséges és sziikségtelen objektumokat
is).

Megoldds: Téréljiik ezeket az objektumokat, vagy mozgassuk dt ujonnan létrehozott félidkra.

A DXF fajl egynél tobb modellt tartalmaz (pl. tobb kivitelezési fazis van egy DXF fajlban).

Megoldds: Téréljiik ezeket az objektumokat, vagy mozgassuk dt azokat egy ujonnan létrehozott
folidkra.

A DXF f4jl tal nagy modellt tartalmaz (pl. a teljes terilet nagyobb, mint amit vizsgalni akarunk a GEO5
programban).

Megoldds: Vdgjuk ki, toréljiik, vagy mozgassuk dt egy ujonnan létrehozott folidra ezeket az
objektumokat.

A DXF fajl olyan adatot tartalmaz, amely nem importalhaté a GEO5 programba (pl. SPLINE
objektummal modellezett geoldgiai réteghatar).

- GEOS &ltal tamogatott: PONT, VONAL, VONALLANC, KOR, iV, 3D LAP
- GEOS &ltal nem tdmogatott: BLOKK, SZOVEG, SPLINE, MERET stb.

Megoldds: A feladatot csak tdmogatott CAD objektumokkal modellezziik.

A DXF modell tartalmaz néhany pontatlansagot, vagy szakadast (pl.: kerekitetlen koordinatak).

Megoldds: Szerkessziik meg a modellt CAD szoftverben.

> v/

LINE 1

LINE 2

LINE 1

A DXF fjl néhany objektuma atfedésben van (vonalak vagy vonallancok).

Megoldds: Téréljlik vagy szlirjiik ki ezeket az objektumokat meglévé vagy ujonnan létrehozott
folidkon; szerkessziik at a modellt CAD szoftverben.

A DXF modell haromdimenzids (Ez nem probléma a GEOS5 , Terep” programban).

Megoldds: Vdltoztassuk a Z koordindtdkat CAD szoftverben eqgy kézds értékre
(idedlisan z=0).
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A globalis koordinatarendszer origéja nem megfelel6 a GEO5 szoftverbe valé importalashoz.

Megoldds: Altaldban lehetséges a fdjl GEO5 program ,,Importdlds” pdrbeszédablakdban valé
kézvetlen szerkesztése. Néha azonban sziikséges a CAD programban valé mddositds.

A modell helytelen allasa a globalis koordinatarendszerben.

Megoldds: Forgassuk el a modellt CAD szoftverben.
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